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Python vs El Mundo



Python vs EIl Mundo

 Agenda

o ¢ Por Qué Python? La
gran pregunta

e Criterios de
Evaluacion

e Y ahora qué..

<

/

Popularidad
Interfaces de Usuario
Interoperatividad

Estandares y
Neutralidad

Plataformas MVC
Dinamismo
Entornos de Desarrollo

Documentacion y
Soporte

Métricas y
Rendimiento



Sobre mi

Ingeniero
Programador

Instructor de Cursos
Entusiasta de Python .

Entusiasta de
GNU/LInux

Mal cocinero

Mmm..




¢,Por qué Python?

Intuitivamente uno sabe muchas cosas, sin
embargo cuando hay que justificarlas... mmm..
la historia cambia.

Definicidon de criterios de evaluacion
El fin define la plataforma

Aja aja si, pero
¢por quée Python?_




¢,Por qué Python?

e Caso de Estudio

* La aplicacion
El equipo de trabajo
* Ellegado

e La propuesta

e Lets Go! (
@f i
!

V4




Criterios de Evaluacion

* Popularidad
e |Interfaces de Usuario

* |Interoperatividad

« Estandares y Neutralidad
* Plataformas MVC
 Dinamismo

e Entornos de Desarrollo

 Documentacion y Soporte
» Escalabilidad y Componentes
* Metricas y Rendimiento



Criterios de Evaluacion

* Popularidad * Puntuaciones
 |ndice Tiobe e Java
e .Qué Mide? « C
« Trafico Web * CH+
» ¢ Qué Significa? * PHP
* Relevancia * NET
 Difusion * Python
e Comunidades o
* Ruby

e USsO






Criterios de Evaluacion

e Interfaces de Usuario ¢ Puntuaciones

e CLI e Java
Python
¢ GUI
Web NET
« We
* Ruby
o C/C++

. PHP




Criterios de Evaluacion

 Interoperatividad SO e« Puntuaciones

* Lenguajes * Python
- Compilados Ruby
- Interpretados e Java
- Entornos Gestionados e PHP
e C/C++
e NET

LEUEL Upry

CUTE - 3
uEaRT-= = -




Criterios de Evaluacion

 Estandaresy * Puntuaciones
Neutralidad . C/CH+
e Plataformas * Python
Propietarias
) « Java
« Estandares NET
- ISO/ECMA/ANSI
— Definiciones
- Estandares
de Facto

- Otros




Criterios de Evaluacion

e Plataformas MVC  Puntuaciones
e GUI  Ruby
e Camelot Python
. e Java
e Herramientas Web
| e PHP
e Rails . C/CH+

Django/Pylons NET
Struts 1'
PHP Synfony
o Wt

Dows LN



Criterios de Evaluacion

 Dinamismo  Puntuaciones
e Factores * Python
- Codificacion Ruby
— Librerias e PHP
- Paradigmas e Java
- Disefio NET
- Tipado

- Variables




Criterios de Evaluacion

 Entornos de * Puntuaciones
Desarrollo e C/C++
e IDE Java
- Ambiente Integrado * Python
- Correccion Semantica Ruby
y Sintactica « PHP/ NET
» Editores

— Correcion Sintactica




Criterios de Evaluacion

 Documentaciony * Puntuaciones
Soporte . C/C++
« Documentacion de la Java
plataforma Python
. NET
 Documentacion por
parte de terceros e PHP
Ruby

e Herramientas de
documentacion de
software




Criterios de Evaluacion

 Escalabilidad y  Puntuaciones
Componentes . C/C++
 Fuentes Python
* Repositorios  Ruby/PHP

e Terceros e Java/.NET
 Escalabilidad '
 Obsolecencia




Criterios de Evaluacion

* Métricasy * Puntuaciones
Rendimiento . Java
e Criterios NET
- Velocidad Cruda Python
- Consumo de Recursos * C/C++/PHP / Ruby
- Longitud de
Programas
- Velocidad de

Desarrollo




¢, Y ahora que?

* Por parte de quien * Por parte del equipo
toma Ias decisiones de trabajo

.,“ &
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Graclas

Preguntas?
Comentarios?
Sugerencias?

Carlos Gustavo Ruiz (arahat)
http://arahat.alwaysdata.net/
@carlosgr_arahat
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